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Todos os jogadores
compram uma carta,
exceto o jogador que

jogou a carta.
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O jogador pode
descartar mais uma
carta de sua mão.

O jogador escolhe
um oponente para
comprar 2 cartas.
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trocar uma

carta de sua mão
com uma carta

de outro jogador.
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Cartas Numéricas (0 a 9): Existem 10 cartas de cada cor,
indo do zero ao nove. Elas devem ser descartadas
combinando com a cor ou o número da carta que está no
topo da pilha.

Comprar Duas (+2): O próximo jogador deve comprar 2
cartas e perde a vez. Só pode ser jogada sobre outra carta da
mesma cor ou sobre outro +2.

Inverter (Reverso): Muda o sentido do jogo (de horário para
anti-horário, ou vice-versa).

Bloquear (Pular): O próximo jogador perde a vez.

Coringa (Wild): Permite ao jogador escolher a próxima cor
que deve ser jogada. Pode ser usada em qualquer momento.

Coringa Comprar Quatro (+4): O jogador escolhe a próxima
cor e o próximo jogador deve comprar 4 cartas e perder a
vez. Só pode ser usada se o jogador não tiver nenhuma
outra carta que corresponda à cor da pilha de descarte.

Coringa Trocar Mãos: Carta especial que permite trocar
sua mão de cartas com a de qualquer
 outro oponente.

O jogador que jogou esta carta deve jogar novamente. Esta
carta só pode ser jogada sobre uma cor que combine ou
sobre outra carta “Replay”

Bloquear O próximo jogador tem a sua vez pulada. Esta
carta só pode ser jogada sobre uma cor que combine ou
sobre outra carta “Bloquear”

Personalizável: Permite que os jogadores escrevam regras
próprias e exclusivas no baralho.
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